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La psicología estudia el comportamiento, la conducta y los 

procesos mentales del ser humano. Explica aspectos inherentes 

al pensamiento, como percepciones, miedos o sentimientos, 

y el modo como el individuo se desenvuelve en un ambiente 

determinado. Aborda las relaciones del ser humano consigo 

mismo, con el ambiente y los objetos. Igualmente, desde el 

estudio teórico y práctico, la carrera prepara al estudiante para 

hacer diagnósticos, intervenciones, evaluaciones y prevención, 

acerca de enfermedades o males que aquejan la salud mental.

Psicología
Salida 9

Perfil del aspirante

Los textos fueron elaborados a partir de la información  
suministrada por la Fundación Universitaria del Área Andina.

Habilidades profesionales

Res.No. 4239 del 19/04/2013 - 7 años - SNIES: 102607 - Universitaria - 10 Semestres – Bogotá.
Res. No. 10596 del 22/11/2011 - 7 años - SNIES: 101347 - Universitaria - 10 Semestres – Valledupar.
Res.No. 22850 del 30/12/2014 - 7 años - SNIES: 104093 - Universitaria - 10 Semestres – Pereira.
Res. No. 15807 del 03/08/2016 - 7 años - SNIES: 105739 - Universitaria - 10 Semestres – Virtual. 

Creativo, interesado en la comprensión e 
investigación del comportamiento humano.

Con sentido de la autocrítica y capacidad de reflexión.

Afín a temas de inclusión social para promover la 
calidad de vida y el desarrollo de las personas.

Dispuesto a tratar con las problemáticas del individuo 
y la comunidad, sin que esto genere conflicto.

de duración

10
semestres

créditos

con una carga
deacadémica

152

Próxima salida: 

Convenios
Para esta carrera, la Fundación Universitaria del Área Andina 
ha suscrito convenios con: Universidad de Viña del Mar, 
Universidad de Salamanca, Universidad de Guadalajara, 
Universidad Madero (UMAD), Universidad Cuauhtémoc, 

Universidad Autónoma de Aguascalientes, Universidad 
Veracruzana, Universidad Autónoma de Baja California, 
Universidad Continente Americano (UCA), Universidad 
Nacional Mayor de San Marcos, Universidad Católica de 

Santa María, Universidad Siglo 21, Universidad Kennedy, 
Centro Universitario Jorge Amado (UNIJORGE), Universidad 
de Veiga de Almeida, Universidad Metropolitana de 
Monterrey, Universidad de Piedras Negras.

Optometría
Negocios Internacionales

VIGILADA MINEDUCACIÓN

Plan de 
estudios

El programa de la Fundación Universitaria del Área 
Andina te permite ampliar tu visión del ser humano, 

resaltando las potencialidades de las personas, y 

reconociendo las habilidades y competencias de los 

individuos, los grupos sociales y las comunidades. 

Durante los primeros semestres, la universidad te 

ofrece materias que te ayudan a sumergirte en el 

mundo de la psicología, como:

Expresión y comunicación humana

Gestión de la información

Estadística descriptiva

Motivación y emoción

Psicometría básica

Neurobiología del comportamiento 

En los semestres más avanzados, a medida que 

pasas con éxito tus asignaturas, entrarás en una fase 

de profundización, a través de materias teóricas y 

prácticas, como:

Piscología educativa

Aprendizaje y cognición

Investigación cualitativa

Intervención en psicología clínica

Psicología jurídica

Psicología organizacional y conducta

Cuentas con una sólida formación para acciones de 
intervención y análisis de las problemáticas psicosociales, 
y conoces distintos enfoques psicológicos: psicoanálisis, 
humanismo, psicología genética e histórico-cultural.

Tienes habilidades investigativas y de evaluación, diagnóstico 
y participación en distintos campos aplicados de la psicología. 

Eres capaz de actualizar permanentemente tus 
conocimientos, tienes habilidad para el autoaprendizaje  
y buscas permanente el saber.

Investigas temas relacionados con la conducta humana,  
y formulas proyectos educativos enfocados en la psicología.

Evalúas modelos de selección de personal acordes con los 
objetivos y cultura de las organizaciones, y lideras procesos 
de calidad en temas de salud ocupacional.

Diseñas programas para mejorar la salud mental de la población.

Virtual o presencial

sociales

Comprende el
comportamiento

humano
y aporta

soluciones

Bogotá

Pereira
Valledupar

Disponible en:

diurna
Jornada

del país.

Puedes
estudiar esta
carrera
de modo virtual
en cualquier lugar

Desempéñate en...

Trabajo social Psicología 
organizacional

Psicología jurídica

Psicología clínicaProcesos de 
selección

Asesorías 
psicológicas
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La animación es una técnica digital que consiste en dotar de 

movimiento a objetos y personajes inanimados. Es mayormente 

conocida en el mundo artístico para la generación de dibujos 

animados, efectos especiales, películas animadas, series y 

comerciales de televisión. La postproducción audiovisual es 

el proceso de manipular material audiovisual digital, sonoro e 

interactivo para producciones de cine, publicidad, programas de 

televisión, fotografía, sonido, videojuegos y multimedia. 

Perfil del aspirante

Los textos fueron elaborados a partir de la información  
suministrada por la Fundación Universitaria del Área Andina.

Habilidades profesionales

Res.No. 4291 del 27/05/2011 – 7 años - SNIES: 91347 – Tecnológica – 6 semestres – Bogotá.

Creativo e innovador en el aspecto audiovisual.

Interesado en contar nuevas realidades 
e historias a través de diferentes 

medios audiovisuales.

Interesado por el arte, el cine, la televisión, 
la fotografía, la animación y los videojuegos.

Apasionado por los videojuegos, la 
producción audiovisual y el diseño.

de duración

6
semestres

créditos

con una carga
deacadémica

102

Sabes contar historias, y conoces la técnica para el 
manejo de cámaras y la iluminación. 

Haces animaciones 2D y 3D, efectos visuales digitales, 
diseño de videojuegos, producción de sonido, efectos 
especiales, realidad virtual y realidad aumentada.

Trabajas en cortometrajes de cine, realización de comerciales, 
series de televisión, fotografía, animación arquitectónica, 
desarrollo de aplicaciones móviles y diseño de sonido.

Convenios
Para esta carrera, la Fundación universitaria del Área Andina ha suscrito convenios 
con: Universidad Duoc UC, Universidad de Guadalajara, Universidad Madero (UMAD), 
Universidad Siglo 21, Universidad de Veiga de Almeida y Universidad Americana.

Desempéñate como...

VIGILADA MINEDUCACIÓN

Plan de 
estudios

El programa de la Fundación Universitaria del Área 
Andina tiene un enfoque especial, que te permite desplegar 

tu potencial creativo y romper con lo establecido en varios 

procesos de aprendizaje. Durante los primeros semestres, 

verás materias como:

Lenguaje cinematográfico y montaje

Diseño básico

Imagen digital

Fundamentos de animación

Taller en modelado 3D

Animación digital 2D  

Cuando hayas sorteado todos esos desafíos, la carrera 

propone en los semestres avanzados materias de 

profundización como:

Animación 3D

Composición digital y VFX

Diseño sonoro

Taller de animación para producto

VFX efectos especiales 

Taller de creación de personajes 3D 

Bogotá

Disponible en:

Puedes desempeñarte en temas de animación digital, 
animación 3D, edición de video y Motion Graphics.

Eres experto en temas de composición, efectos visuales, 
realización de cine y televisión.

Tienes experiencia en áreas de programación y diseño 
de videojuegos, escultura digital, fotografía audiovisual, 
animación arquitectónica, animación interactiva, realidad 
virtual, diseño de sonido y creación de contenidos digitales 
para televisión, cine e internet.

Modalidad
presencial

Animador 2D y 3D Posproductor 
audiovisual

Estilo de vida
Estás expuesto a largas jornadas, con cierres de última hora e intentas jornadas 
de trabajo.
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audiovisual

Tecnología en

animación
y posproducción

Adicionalmente, esta carrera exige como requisito de 

grado una competencia de nivel B1 en el idioma inglés.

Posibilidad de doble titulación con Diseño 
Gráfico o de semestre internacional en 
Argentina, México, Brasil y Paraguay.

diurna
Jornada

Estudios de animación del país. 

Puedes hacer
pasantías en:

Productoras audiovisuales
Canales

Creador de efectos especiales para 
cine y televisión

Productor de 
comerciales Editor de video

Diseñador de 
videojuegos e 
interactivos

Animador 
arquitectónico y 
visualizador 3D

audiovisuales.

Realiza
animaciones,

videojuegos
y posproducción de


